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     EN

GAME RULES PLAYLIST

Introduction
Whether you are a DJ at a party or you just want to listen to 
some music in your pyjamas, you can always use a good 
playlist in each situation. In All Stars Playlist it is all about 
music and making the perfect playlist. Songs in a playlist of 
course have to match. You cannot just add any song to a 
playlist. 

Goal of the game
Create the perfect playlist by putting songs in your playlist 
that match with each other.

Preparation
The person who listened to their own playlist the most 
recent, may start the game. 

Then put on some music for fun and shuffle all the cards. To 
hear the numbers of this game, scan the following code:

SPOTIFYYOUTUBE MUSIC

Give everyone a card entitled “Actions”; it looks like this:

Among the remaining cards are 4 
empty cards. These cards can be 
customized by you! Please read the 
next section (“the Cards”) to see 
what information needs to be 
written on the cards. Choose your 
favourite songs for example. Please 
use a pencil so you can erase it if 
you want to change it later on. Add a 
maximum of 3 of the icons listed 
under the heading “Icons”. It is 
probably sufficient to only write the 
corresponding numbers of the icons 
on the cards.

The Cards
Every card holds the following information:

2

2
Pop

Michael Jackson

Thriller

1

8

18

1

8

18

1 2 3 4

 1. The genre (pop, rock, country or 
  R&B, Rap, Hip Hop)

 2. The number of points this card 
  represents when in your playlist

 3. The name of the artist(s) and 
  below that the title of the song  

 4. Numbered icons that reflect 
  characteristics of the song (see 
  the paragraph “Icons” for more 
  information)

In addition, give each person 5 cards. Take these cards in your 
hand and do not show them to the other players. Place the 
remaining cards on one or more piles that everyone can reach.

Actions1. Take 1 card from the deck;

2. Each player to offer you a card from 

 their hand: a. Accept 1 or more of these cards. If 

  accepted the player offering you 

  the cards, can take 2 new cards 

  from the deck;
 b. If the offer is not accepted:

  i. The player offering the card 

   takes it back in their hand

  ii. If all cards are refused, 

   everybody, including you, takes 

   1 card from the deck

3. Perform following actions:

 a. Add songs to your playlist;

 b. If 2a. is not possible, trade 2 cards 

  with the deck;
 c. If at the end of your turn, you have 

  0 or 1 cards in your hand, add 

  cards from the deck until you 

  have 2 cards in your hand.
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The cards are designed in such a way that they are easy to 
read by both left-handed and right-handed people.

In addition to the cards with the artists/songs, there are also 
green and red cards: 

 1. The green cards give extra points to your playlist as they 
  can make the song and / or the artist more popular. 

 2. The red cards can be put down at your opponents. 
  These cards represent negative points.

For the meaning of each card, see the paragraph “Bonus 
Cards” and “Negative Cards”.

Game Play
A turn consists of the following actions:

 1. Take 1 card from the deck; and

 2. The other players offer you 1 card from their hand. You 
  have following choices:
  a. Accept the offer or offers. If you accept the offer from 
   a particular player, that player can take 2 new cards 
   from the deck. 
  b. If you do not accept the offer:
   i. The cards that were not accepted are taken back 
    by the player who offered them; and
   ii. If you refused all offers, then everyone, including 
    yourself, takes a card from the deck; and

 3. Perform the following actions:
  a. Add songs to your playlist; or

  b. Trade cards; and

  c. Take cards.

A. ADD SONGS TO YOUR PLAYLIST
If you don't have a playlist, you can start a new playlist. Start 
a playlist by placing a minimum of 2 cards face up in front of 
you. On your turn, you may add as many cards as you can to 
your playlist but you can only make 1 playlist.

When creating or adding cards to a playlist you have to take 
following rules into account:

One of the icons has to match one of the icons of the last 
card that you laid down. For example the following cards 
are correctly placed together:

2 2Country

Bob Dylan
Blowin' in the Wind

2

19

18

2

19

18

1 1Pop

The Beatles
Let It Be

5

3

19

B

5

3

19

B

1 1Rock

Guns N’ Roses
November Rain

6

5

16

6

5

16

Even though, “Blowin’ in the Wind” and “November Rain” do 
not have similar characteristics, they can still be in the same 
playlist because “Let it Be” sits in the middle.

The following cards are not placed correctly together:

1 1Pop

ABBA
Dancing Queen

2

14

10 70s

2

14

1070s

1 1Pop

The Prodigy
Out of Space

4

9

12 90s

4

9

1290s
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No icons match, so these cards cannot be placed right next 
to each other.

In addition to song cards, you can also play bonus cards or 
negative cards. The bonus cards (green cards) can be 
added to your own playlist to get bonus points. A bonus 
card for example causes one of your songs to become a Tik 
Tok hype and therefore becoming more popular, making 
your playlist more popular.

Negative cards (red cards), can cause a performer for 
example to forget their lyrics during a live performance 
resulting in negative points for a playlist. You can therefore 
add these cards to the playlist of an opponent.

C. TAKE CARDS
If at the end of our turn you have only 0 or 1 card left in your 
hand, you take cards from the deck until you have 2 cards in 
your hand. You cannot play these anymore in this turn as 
your turn has now ended. This way you still have a choice 
which card to offer the other players on their turn.

Winner
Once a player has been able to add 10 songs (excluding 
bonus and negative cards) to their playlist, you finish the 
round and then the game stops. This ensures everybody has 
had the same amount of turns. At that moment the points 
are counted according to the following system:

1. Add the points of each song card, the bonus cards and 
 the negative cards together. 

2. Bonus points are earned if the playlist contains 3 or more 
 songs from the same genre as follows:

 a. 3 cards from 1 genre: 1 bonus point
 b. 4 cards from 1 genre: 2 bonus points
 c. 5 cards from 1 genre: 3 bonus points
 d. Etc.

The winner is the one whose playlist was worth the most 
points.

The winner may decide which music will be listened to.

Solo Play
Sometimes it is nice to make a playlist just by yourself. When 
you want to play the game solo, take out the bonus and 
negative cards from the stack of cards. Shuffle the 
remaining cards and take 20 cards randomly from the stack.

Lay these cards open in front of you.

1 1Bonus

...!?

??

...

-1 -1Negative

Some of these cards can initiate special actions. Read the 
section Bonus Cards and Negative Cards for the detailed 
explanations of these cards and their actions.

B. TRADE CARDS
If you were not able to add cards to your playlist or add 
negative cards to your opponent’s playlist, you can place 2 
cards on a discard pile and take 2 new ones from the deck. 
Your turn has ended now, so you may not play the new 
cards right away.
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2. If the genre is not the same, there must be at least 2 icons 
 the same on both cards.

The goal is to make a playlist with at least 10 points. 

Start the Playlist by taking two cards that follow the 
following rules:

1. If the genre of the chosen cards is the same, there must 
 also be at least 1 icon on both cards that is the same. 
 Otherwise, the cards will not fit in the same playlist.

1 1Country

Ray Charles
Georgia On My Mind

8

17

15

8

17

15

1 1Country

Johnny Cash
Ring of Fire

9

8

18

9

8

18

1 1Country

Ray Charles
Georgia On My Mind

8

17

15

8

17

15

1 1Country

Lady Gaga, Bradley Cooper
Shallow

4

20

16

G

4

20

16

G

1 1Rock

Aerosmith
I Don't Want to Miss a Thing

7

12 90s

20

A

7

1290s

20

A

1 1Rock

Aerosmith
I Don't Want to Miss a Thing

7

12 90s

20

A

7

1290s

20

A

1 1RnB · Rap
Hip Hop 

Rihanna
Unfaithful

7

17

16

7

17

16

1 1RnB · Rap
Hip Hop 

Lionel Richie
Hello

11 80s

17

16

L

1180s

17

16

L

Once you have a Playlist, you can add songs by finding a 
song that matches with the last or the first card in the 
Playlist. The matching rules that are described above stay 
applicable.

If you cannot add more songs to the Playlist, you can count 
your score by adding the points of each card together. 
Bonus points can be earned if your playlist contains songs 
from:

- 2 genres: 1 point  -  4 genres: 3 points

- 3 genres: 2 points
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If you have scored more than 10 points, you won that round.

In the next round, take one card less, so only 19 cards and try 
to do the same. If you are successful, go for 18 cards etc.

You can play this solo-version also together with others, for 
example via video-conferencing. Every player will need their 
own copy of the game. One player takes 20 random cards 
and tells the other players which cards they have to take. 
Each player will try to make their own playlist. The one who 
was able to earn the most points wins. If players earn the 
same amount of points, the player wins that was able to do 
it the quickest.

Bonus Cards

3 3Bonus1 1Bonus 1 1Bonus2 2Bonus

1 1Bonus

ON AIR

1 1Bonus

The song was played at a 
Charity event and has 

thus become much more 
popular.

The song became a hit in 
a Tik Tok video and has 

become a lot more 
popular.

The artist has performed 
with this song in a live talk 
show and has become a 

lot more popular.

The song has won a 
well-known music award 

and is therefore a lot 
more popular.

The artist has passed 
away, making all of the 
artist's music a lot more 

popular.

The song was a hit at a 
well-known festival and 
has become a lot more 

popular.
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The artist was drunk 
during a live performance 

and thus has become a 
lot less popular.

The artist has cancelled a 
concert due to illness and 

thus has become a lot 
less popular.

The artist has been 
accused of improper 

behaviour and thus has 
become a lot less 

popular.

The artist has used a troll 
army on social media and 

has thus become a lot 
less popular.

The artist has published a 
biography which has 

made all of the artist's 
music a lot more popular.

The song has been 
added to the President's 
playlist, making it much 

more popular.

The artist has posted a 
stupid remark on social 

media and has become a 
lot less popular.

The artist forgot the lyrics 
of the song during a live 
performance and thus 
has become a lot less 

popular.

&%#*!

-1 -1Negative

...!?

??

...

-1 -1Negative

1 1Bonus1 1Bonus

Negative Cards

-1 -1Negative

-1 -1Negative Negative-1 -1

-1 -1Negative
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Negative Cards

The artist sang out of tune during a live performance and 
has thus become a lot less popular.

The number has become inappropriate. When playing this 
card, a song of your choice may be taken from an 

opponent's playlist and placed on the discard pile. This is 
only allowed if the opponent still has at least 2 music cards 

in his / her playlist after the card has been discarded.

X XNegative

-1 -1Negative

Icons
Each card has a minimum 
of 3 and a maximum of 5 
icons. Here is the meaning 
of these icons:

String
Instrument

Synthesizer / 
Keyboard

Piano

Drums

Bass

Guitar

Electrical
Guitar

Jazzy / 
Blues / Soul

Song from 
The 70s

Alternative
Instrument

Wind
Instrument

Song from 
The 90s

Song from 
The 00s

Dancing 
Music

Song from 
The 80s

7

6

5

4

3

2

14

9

8

11 80s

12 90s

13 00s

10 70s

15

1
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     NL

SPELREGELS ALL STARS PLAYLIST

Inleiding
Of je nu DJ op een groot feest bent of gewoon lekker wilt 
luisteren naar muziek terwijl je in je pyjama op de bank zit, je 
kan voor iedere gelegenheid wel een goede afspeellijst 
gebruiken. In All Stars Playlist draait het allemaal om muziek 
en het maken van de perfecte afspeellijst. Nummers in een 
afspeellijst moeten natuurlijk wel bij elkaar horen, dus je kan 
niet zomaar nummers toevoegen aan je afspeellijst.

Doel van het spel
Maak de perfecte afspeellijst door nummers in je afspeellijst 
te zetten die bij elkaar passen.

Voorbereiding
Degene die als laatste naar muziek uit een eigen afspeellijst 
geluisterd heeft mag beginnen.

Zet vervolgens een muziekje op voor de gezelligheid en 
schudt alle kaarten. Om de nummers te horen van dit spel, 
scan dan de volgende code: 

SPOTIFYYOUTUBE MUSIC

Movie / TV

Rebellious

Sad / Dark

Acoustic

Ballad

Sung by John 
Lennon / The Beatles

Sung by 
Aerosmith

Sung by 
Lady Gaga

Sung by 
Lionel Ritchie

Sung by 
Dolly Parton

Icons

D

20

19

18

17

16

B

A

L

G
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De kaarten zijn zo gemaakt dat ze zowel voor links als 
rechtshandigen makkelijk vast te houden zijn zodat de 
belangrijke aspecten goed zichtbaar zijn.

Naast de kaarten met artiesten/nummers, zijn er zijn ook 
groene en rode kaarten: 

 1. De groene kaarten kunnen extra punten geven aan je 
  afspeellijst doordat het de band en het nummer 
  bekender maakt. 

 2. De rode kaarten (afbreukkaarten) mag je neerleggen bij 
  de afspeellijst van een van je medespelers. De rode 
  kaarten zorgen voor negatieve punten.

Zie voor de betekenis van iedere kaart de kopjes “Bonus 
Kaarten” en “Negatieve Kaarten”.

Spelverloop
Een spelbeurt bestaat uit de volgende handelingen:

 1. Pak 1 kaart van de stapel;

 2. De overige spelers bieden je 1 kaart aan uit hun eigen 
  hand. Je hebt de volgende keuzes:
  a. Accepteer de aangeboden kaart of kaarten. Als je een 
   kaart accepteert, mag de speler van wie je de kaart 
   hebt geaccepteerd 2 kaarten nemen van de stapel.
  b. Als je de aangeboden kaart weigert, dan:
   I. moet de speler die de kaart heeft aangeboden, de 
    kaart terug in zijn hand nemen en
   II. als je alle kaarten weigert, nemen alle spelers, 
    inclusief jijzelf, 1 kaart van de stapel; en

 3. Verricht de volgende acties:
  a. Voeg nummers toe aan je afspeellijst; of
  b. Ruil kaarten; en
  c. Neem kaarten.

Hieronder worden de afzonderlijke acties uiteengezet.

2

2
Pop

Michael Jackson

Thriller

1

8

18

1

8

18

1 2 3 4

Geef iedereen een kaart getiteld “Acties”; deze ziet er zo uit: 

Acties1. Neem 1 kaart van de stapel;

2. Iedere speler biedt jou een kaart aan uit 

 hun hand: a. Accepteer de kaart of kaarten. Als je 

  een kaart accepteert, mag de speler 

  die de kaart aanbood, 2 kaarten van 

  de stapel nemen;

 b. Weiger je de aangeboden kaart:

  i. Dan neemt de speler van wie de 

   kaart was, de kaart terug op de 

   hand.  ii. Zijn alle kaarten geweigerd, dan 

   neemt iedereen, inclusief jezelf, 1 

   kaart van de stapel.

3. Verricht de volgende acties:

 a. Voeg nummers toe aan je afspeellijst

 b. Als 2a. niet mogelijk is, ruil 2 van je 

  kaarten met de stapel;

 c. Als je aan het eind van je beurt nog 0 

  of 1 kaart in je hand hebt, vul je aan 

  met kaarten van de stapel totdat je 2 

  kaarten in je hand hebt.

Onder de overige kaarten zitten 4 lege 
kaarten. Deze kaarten kunnen door jou 
worden gepersonaliseerd! Lees het 
gedeelte onder “De kaarten” hieronder 
om te zien welke informatie op de 
kaarten moet worden geschreven. 
Gebruik een potlood zodat je ze later 
kunt wijzigen. Voeg 3 van de 
pictogrammen toe die worden vermeld 
onder het kopje "Pictogrammen". Het is 
waarschijnlijk voldoende om alleen de 
corresponderende getallen van de 
pictogrammen op de kaart te zetten.

Schud nu alle kaarten goed en geef iedere persoon 5 kaarten. 
Neem deze kaarten in de hand en laat ze niet zien aan de 
anderen. Leg de overige kaarten op een of meerdere stapels 
waar iedereen bij kan.

 1. Het genre (pop, rock, country of 
  R&B, Rap, Hip Hop)

 2. Het aantal punten dat deze 
  kaart vertegenwoordigd als hij 
  in je afspeellijst komt te staan

 3. De naam van de artiest(en) en 
  daaronder de naam van het 
  nummer

 4. Genummerde pictogrammen 
  met eigenschappen van het 
  nummer (zie voor meer uitleg 
  het kopje Pictogrammen)

De kaarten
Op iedere kaart staat de volgende informatie:
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A. VOEG NUMMERS TOE AAN JE AFSPEELLIJST

2 2Country

Bob Dylan
Blowin' in the Wind

2

19

18

2

19

18

1 1Pop

The Beatles
Let It Be

5

3

19

B

5

3

19

B

1 1Rock

Guns N’ Roses
November Rain

6

5

16

6

5

16

De volgende kaarten zijn niet juist neergelegd:

1 1Pop

ABBA
Dancing Queen

2

14

10 70s

2

14

1070s

1 1Pop

The Prodigy
Out of Space

4

9

12 90s

4

9

1290s

Indien je geen afspeellijst hebt liggen kun je een nieuwe 
afspeellijst beginnen. Begin een afspeellijst door minimaal 2 
kaarten open voor je neer te leggen. Je mag tijdens je beurt 
zoveel kaarten toevoegen aan je afspeellijst als je kan, maar 
je mag slechts 1 afspeellijst maken.

Voor het plaatsen van kaarten, geldt het volgende:

Een van de pictogrammen op de laatste kaart die je hebt 
neergelegd moet overeenkomen met de kaart die je wilt 
toevoegen. De volgende kaarten zijn als voorbeeld correct 
toegevoegd aan de afspeellijst:

Geen van de pictogrammen komt overeen, dus deze 
kaarten mogen niet direct na elkaar worden toegevoegd 
aan de afspeellijst.

Je kunt ook bonus kaarten en negatieve kaarten spelen. De 
bonus kaarten (groene kaarten) voeg je toe aan je eigen 
afspeellijst om extra punten te verdienen. Een bonus kaart 
kan bijvoorbeeld ervoor zorgen dat je nummer een hype op 
Tik Tok is geworden waardoor je nummer en dus je 
afspeellijst populairder is geworden. 

Negatieve kaarten, zoals een optreden van een artiest die 
de tekst was vergeten, zorgen voor minpunten. Leg deze 
kaarten dus bij een afspeellijst van je tegenstander.

1 1Bonus

...!?

??

...

-1 -1Negative

Sommige van deze kaarten kunnen speciale acties tot 
gevolg hebben. Lees het hoofdstukje onder Bonus Kaarten 
en Negatieve Kaarten voor de uitleg van de acties.

B. RUIL KAARTEN
Kon je geen enkele kaart toevoegen aan jouw afspeellijst of 
negatieve kaarten aan de afspeellijst van je tegenstanders, 
leg dan 2 kaarten op de aflegstapel en neem er 2 kaarten 
van de stapel voor terug. Je beurt eindigt nu wel. Je mag de 
nieuwe kaarten niet meteen spelen.
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C. NEEM KAARTEN
Heb je aan het eind van je beurt nog maar 0 of 1 kaart in je 
hand, vul je hand dan aan tot 2 kaarten. Je mag deze 
kaarten niet meteen spelen, want je beurt is voorbij. Op 
deze manier heb je tenminste wel een keuze welke kaart je 
aan de volgende speler wilt aanbieden.

Winnaar
Zodra een speler 10 muziekkaarten (zonder bonus of 
negatieve kaarten) heeft weten toe te voegen aan zijn 
afspeellijst, maak je de speelronde af en stopt het spel. 
Iedereen komt dus even vaak aan de beurt. Op dat 
moment gaan de punten als volgt geteld worden:

1. Tel de punten van iedere kaart in de afspeellijst bij elkaar 
 op. Tel ook de waarde van de bonuskaarten en negatieve 
 kaarten mee.

2. Bonuspunten kunnen aan dit totaal worden toegevoegd 
 wanneer er 3 of meer liedjes van hetzelfde genre in de 
 afspeellijst zitten:
 a. 3 liedjes van 1 genre: 1 bonuspunt
 b. 4 liedjes van 1 genre: 2 bonuspunten
 c. 5 liedjes van 1 genre: 3 bonuspunten
 d. Etc.

De winnaar is de speler wiens afspeellijst de meeste punten 
waard is.

De winnaar mag vervolgens bepalen naar welke muziek er 
wordt geluisterd. 

Solo Spel
Soms is het leuk om in je eentje een playlist te maken. Als je 
het spel solo wilt spelen, haal dan de bonus- en negatieve 
kaarten uit het spel. Schud de overige kaarten en neem 
willekeurig 20 kaarten van de stapel.

Leg deze kaarten open voor je neer.

Het doel is om een playlist te maken die minimaal 10 
punten waard is.

Start de afspeellijst door twee kaarten neer te leggen die 
aan de volgende regels voldoen:

1. Als het genre van de gekozen kaarten hetzelfde is, moet 
 er op beide kaarten ook minimaal 1 pictogram staan dat 
 hetzelfde is. Anders passen de kaarten niet in dezelfde 
 playlist.

1 1Country

Ray Charles
Georgia On My Mind

8

17

15

8

17

15

1 1Country

Johnny Cash
Ring of Fire

9

8

18

9

8

18

1 1Country

Ray Charles
Georgia On My Mind

8

17

15

8

17

15

1 1Country

Lady Gaga, Bradley Cooper
Shallow

4

20

16

G

4

20

16

G
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2. Als het genre niet hetzelfde is, moeten er op beide 
 kaarten minimaal 2 pictogrammen hetzelfde zijn.

1 1Rock

Aerosmith
I Don't Want to Miss a Thing

7

12 90s

20

A

7

1290s

20

A

1 1Rock

Aerosmith
I Don't Want to Miss a Thing

7

12 90s

20

A

7

1290s

20

A

1 1RnB · Rap
Hip Hop 

Rihanna
Unfaithful

7

17

16

7

17

16

1 1RnB · Rap
Hip Hop 

Lionel Richie
Hello

11 80s

17

16

L

1180s

17

16

L

Als je eenmaal een afspeellijst hebt, kun je nummers 
toevoegen door een nummer te zoeken dat overeenkomt 
met de laatste of eerste kaart in de afspeellijst. De regels die 
hierboven zijn beschreven blijven van toepassing.

Als je geen nummers meer aan de afspeellijst kunt 
toevoegen, is het om de punten te tellen. Dit doe je door de 
punten van elke kaart bij elkaar op te tellen. Bonuspunten 
kunnen worden verdiend als je afspeellijst nummers bevat 
van:

- 2 genres: 1 punt  -  4 genres: 3 punten

- 3 genres: 2 punten

Als je meer dan 10 punten hebt behaald, dan heb je die 
ronde gewonnen.

Neem in de volgende ronde één kaart minder, dus slechts 
19 kaarten en probeer weer een afspeellijst te vorme van 
minimaal 10 punten. Als je succesvol bent, ga dan voor 18 
kaarten etc.

Je kunt deze solo-versie ook samen met anderen spelen, 
bijvoorbeeld via videobellen. Elke speler heeft dan zijn 
eigen exemplaar van het spel nodig. Een speler neemt 20 
willekeurige kaarten en vertelt de andere spelers welke 
kaarten ze moeten nemen. Elke speler zal proberen zijn 
eigen afspeellijst te maken. Degene die de meeste punten 
wist te verdienen, wint. Als spelers hetzelfde aantal punten 
verdienen, wint de speler die dit het snelst heeft gedaan.

Bonus Kaarten

3 3Bonus1 1Bonus

Het nummer is gespeeld 
op een event voor goede 
doelen en is daarmee veel 

populairder geworden.

Het nummer is een hit 
geworden in een Tik Tok 
video en is daarmee een 

stuk populairder geworden.
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1 1Bonus2 2Bonus

1 1Bonus

ON AIR

1 1Bonus

De artiest heeft opgetreden 
met dit nummer in een live 
talkshow en is daarmee een 
stuk populairder geworden.

Het nummer heeft een 
bekende muziek award 

gewonnen en is daarmee een 
stuk populairder gewonnen.

De artiest is overleden 
waardoor al de muziek 
van de artiest een stuk 

populairder is geworden.

Het nummer was een hit 
op een bekend festival en 

is daarmee een stuk 
populairder geworden.

De artist heeft een 
biografie gepubliceerd 
waardoor al de muziek 
van de artiest een stuk 

populairder is geworden.

Het nummer is toegevoegd 
aan de afspeellijst van de 
President en is daarmee 

veel populairder geworden.

De artiest heeft een 
domme opmerking op 

sociale media geplaatst en 
is daarmee een stuk 

minder populair geworden.

De artiest vergat de tekst 
van het nummer tijdens 
een liveoptreden en is 

daarmee een stuk minder 
populair geworden.

&%#*!

-1 -1Negative

...!?

??

...

-1 -1Negative

1 1Bonus1 1Bonus

Negatieve Kaarten
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De artiest was dronken 
tijdens een live-optreden 
en is daarmee een stuk 

minder populair geworden.

De artiest heeft een concert 
afgelast vanwege ziekte en 
is daarmee een stuk minder 

populair geworden.

De artiest is beschuldigd 
van onbehoorlijk gedrag en 
is daarmee een stuk minder 

populair geworden.

De artiest heeft een 
trollenleger ingezet op sociale 
media en is daarmee een stuk 

minder populair geworden.

-1 -1Negative

-1 -1Negative Negative-1 -1

-1 -1Negative

De artiest zong vals tijdens een live-optreden en is daarmee 
een stuk minder populair geworden.

Het nummer is in opspraak gekomen. Bij het spelen van 
deze kaart mag een nummer naar keuze uit de lijst van een 
tegenstander gehaald worden en op de aflegstapel gelegd 

worden. Dit mag alleen als de tegenstander nog wel 
minimaal 2 muziekkaarten in zijn/haar afspeellijst heeft 

liggen nadat de kaart is “afgepakt”.

X XNegative

-1 -1Negative
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Pictogrammen
Iedere kaart heeft 
minimaal 3 en maximaal 5 
pictogrammen. Hier is de 
betekenis van deze 
pictogrammen:

Snaarinstrument7

Synthesizer / 
Keyboard6

Piano5

Drums4

Bass3

Gitaar2

Dansmuziek14

Alternatief 
instrument 9

Blaasinstrument
8

Nummer 
uit de 80s11 80s

Nummer 
uit de 90s12 90s

Nummer 
uit de 00s13 00s

Nummer 
uit de 70s10 70s

Jazzy / 
Blues / Soul15

Electrische 
Gitaar1

Gezongen door 
Dolly PartonD

Film / TV20

Rebbels19

Droevig / 
Somber18

Akoestisch17

Ballad16

Gezongen door 
John Lennon / 
the Beatles

B

Gezongen door 
AerosmithA

Gezongen door 
Lionel RitchieL

Gezongen door 
Lady GagaG


